
Ausschreibung und Turnierordnung BMM U16 2010/2011 
 

1.  Meldung und Turnierleitung 
 bis zum  19.09.2010    per Email an den Turnierleiter  
 Michael Raus (micrast@web.de) 
 (Empfangsbestätigung beachten!!) 
 
2.  Termine: 
 1. u. 2. Runde: 26.09.2010 3. u. 4. Runde: 14.11.2010 5. Runde: 28.11.2010 
 Die endgültigen Termine werden mit der Auslosung bekannt gegeben. Alle Termine sind einzuhalten 
 (BTO Ziff 12). Einer eventuellen Verlegung kann in beiderseitigem Einvernehmen mit Zustimmung des TL   
 stattgegeben werden. 

Spielbeginn: erste und dritte Runde um 09.00 Uhr, zweite und vierte Runde jeweils eine halbe Stunde nach 
der Vormittagsrunde. Die fünfte Runde beginnt um 10.00 Uhr 

 
3.  Modus 
 Es wird ein Rundenturnier mit Vierermannschaften gespielt. Die Meisterschaft wird zentral durchgeführt.  
 Die ersten beiden Spieltage werden doppelrundig gespielt. Die erstgenannte Mannschaft führt an den Brettern  
 1 und 4 die schwarzen Steine. 
 
4.  Spielberechtigung 
 Stichtag ist der 1.1.95. Die Verantwortung für die Spielberechtigung Ihrer Spieler gem. BTO und JSpO liegt  
 ausschließlich bei den Vereinen. Verstöße in diesem Bereich ziehen im Normalfall Punktabzug und eine  
 Geldbusse nach sich (BTO 10.8). 
 Nachgemeldete Spieler müssen zusätzlich spätestens einen Tag vor dem ersten Einsatz beim zuständigen  
 Turnierleiter gemeldet sein. 
 
5.  Qualifikation. 
 Qualifiziert für die Verbandsmeisterschaften sind der Erstplazierte, sowie der Zweitplazierte. 
 Bei Punktgleichheit gilt folgende Reihenfolge: 

1. direkter Vergleich 
2. Berliner Wertung 
3. Brettpunkte 
4. Berliner Wertung aus allen Kämpfen 
5. Los 

 
6.  Bedenkzeit (JSpO Ziff. 4) 
 Die Bedenkzeit beträgt je Spieler zwei Sunden für 40 Züge + einer halben Stunde für den Rest der Partie. Es  
 gelten dabei die FIDE-Bestimmungen für die Beendigung einer Partie durch Schnellschach. 
 
7.  Leitung der Mannschaftskämpfe 
 Die Leitung der Mannschaftskämpe wird durch den Turnierleiter vorgenommen. Sollte der Turnierleiter nicht  
 vor Ort sein, so werden die Mannschaftskämpfe von den MF kollegial geleitet; sie treffen dann alle während  
 des Kampfes notwendigen Entscheidungen einvernehmlich. 
 
8.  Materialgestellung und Spiellokal 
 Der Gastgeber stellt Material und Spiellokal. Letzteres muss einwandfreie Turnierbedingungen bieten und  
 darf keine Gaststätte sein. Für den Zustand des SL ist ausschließlich der gastgebende Verein verantwortlich. 
 
9. Spielbericht 
 Ergebnismeldung hat taggleich per email oder Telefon zu erfolgen. Die Spielberichtskarte ist am nächsten  
 Werktag (Poststempel) an den JW zu schicken. Die Spielberichtskarte kann auch eingescannt und per Mail  
 verschickt werden. 
 
10. Bussen 
 Alle Verstöße gegen Ausschreibung und Turnierordnung können mit (Geld-)Bussen Gem. der JSPO Ziff.  
 7.2. belegt werden. 
 
11.  Rechtsmittelbelehrung 
 Gegen diese Ausschreibung ist Protest beim Bezirksspielausschuss gem. BTO Ziff. 9 (9.5 , 9.6 , 9.8)  
 möglich. Rechtsmittel und sämtliche Unterlagen sind in 10facher Ausfertigung  vorzulegen. Die Protestge- 
 bühr ist fristgerecht auf das Konto des SB Steinfurt zu überweisen. 
 

Jugendwart und Turnierleiter 


